
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Opleiding: 

September 2021 - Heden            MBO-4 Mediacollege Amsterdam, Software  

development. 

- De opleiding software development betreft o.a. het leren van 

programmeertalen als Javascript, C-sharp en C++. 

- Omgaan met robotica. 

- Game/web development. 

      September 2014 – Juni 2021   VMBO-TL De Zegevlier Den Haag 

 

Buitenschoolse activiteiten: 

Juni 2020 - Heden                                Cursussen bij online platform Udemy. 

- Het volgen van cursussen om mijn begrip van gamedesign te verbreden, 

hier leer ik o.a. fotoshop, unity, blender en andere tools te gebruiken. 

Heden    Game development in mijn vrije tijd. 

- Het ontwikkelingen en uitbrengen van games samen met een toegewijd 

team: https://github.com/Luuk-Gunnewijk?tab=repositories . 

Referenties: 

Sanne Wagner (TL mentor) 
VMBO-TL De Zegevlier 

sannec.wagner@gmail.com  
 

Erwin  (SLB mentor) 
Mediacollege Amsterdam 

e.henraat@ma-web.nl  

 

 

 

 

 

Contact: 

Addres:  

Westvlietweg 12A 2491 EB  

Den Haag 

Nationaliteit: Nederlands 

Geboortedatum: 04-01-2001 

Tel: 06-53463750 

Email: luukgun@gmail.com 

Skills: 

1. Communicatie 

vaardigheden 

2. Creatief denken 

3. Programmeren en 

software development 

4. Onderzoeksvaardigheid 

Talen: 

1. Nederlands – Moedertaal 

2. Engels - Vloeiend 

Hobby’s en interesses: 

1. Grafisch ontwerp 

2. Films  

3. Gaming 

4. Programmeren 

 

 

 

CURRICULUM VITAE 
LUUK GUNNEWIJK 

Introductie 

Gemotiveerde en beginnende game developer op het Media college in 

Amsterdam. Toewerkend naar het HBO voor de opleiding Game Artist. In 

mijn vrije tijd veel bezig met het ontwikkelen van mijn skillset in software 

development. Zoekende naar mijn eerste werkervaring en dus een leuke 

baan met gezellige collega’s. 
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